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CAPITOLUL 1-SCOPUL UNUITEMPLATE

De ce sa folositi un fisier template?

Standardele de birou (BIM manual) stabilesc aspectul grafic si organizarea documentelor produse de o firma. De asemenea, joaca un rol semnificativ in
asigurarea coerentei si eficientei in utilizarea fisierelor de proiect si in fluxul de lucru. Ingredientul cheie in procesul de elaborare a standardelor de birou
este un fisier template (sablon). Aceste fisiere sunt destinate sa reduca timpul necesar pentru crearea unui proiect nou prin reducerea sarcinilor repetitive.
Avantajul oferit de folosirea unui sablon particularizat devine mai evident pe masura ce lucrati la proiecte multiple.

Neavand la dispozitie Archicad in limba romana, intr-un template puteti pregati si traduce fiecare element editabil din program, astfel obtinand o livrare a
proiectelor mai eficienta si rapida, conforma cu necesitdtile si standardele biroului.

Cu timpul, puteti dezvolta un sablon care are o structura mai extinsa si un set de atribute mai "complet” decat orice proiect individual. O altd abordare ar

fi, sa folositi mai multe fisiere sablon specializate pe diferite tipuri de proiecte (de ex. rezidentiale, comerciale, reabilitare, etc.).

Suntem ferm convinsi ca timpul alocat credrii unui standard de birou se recupereaza pe parcurs.

Continutul general a unui template

e Elemente plasate o  Profile (Profile Manager)
e Toate setarile preferintelor proiectului (Project Preferences) o Zone Categories
e Toate atributele gasite in Attribute Manager: o Mark-up Styles
o Straturi (Layers) o Operation Profiles
o Culori si grosimi de linii (Pens & Color) e Setdrile implicite ale instrumentelor (Tool Defaults)
o Tipuri de linii (Line types) e Setdri Favorite pentru instrumente
o Hasuri (Fills) e Vederi grupate pe faze de proiect si setarile lor (MVO, GO,
o Suprafete (Surfaces) Renovation, etc.)
o Materiale (Building materials) e Setari pentru diferitele liste
o Multistraturi (Composites) e Formate de desen, chenar, cartus.
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CAPITOLUL 2 - MODEL EXEMPLU

Am creat acest fisier cu scop educativ-exemplificativ, pentru a ilustra diferite situatii general valabile pentru proiecte de arhitectura si pentru a demonstra

beneficiile oferite de fisierul ROtemplate.

Amplasamentul se afla pe un sit real din municipiul Miercurea Ciuc, iar proiectul de arhitectura este o cladire dezvoltata pe S+P+3E+M, conceput astfel

incat sa acopere o varietate de situatii, probleme generale de proiectare si de modelare arhitecturala.

Pentru a obtine o imagine de ansamblu si a intelege mai bine diferitele functiuni si conexiuni prezente, va invitdm sa parcurgeti modelul exemplu navigand
in vederile predefinite din Navigator/View Map/PARCURGEREA PROIECTULUL.

Cateva exemple, conexiuni si functionalitati ilustrate in fisier:

e exemple de modelare pentru scari cu forme neregulate, scari de evacuare, scari spiralate, functionalitati pentru verificare sigurantei in exploatare;
balustrade cu diferite alcatuiri complexe, pereti corting;

o diferite suprascrieri grafice;

e liste de cantitdti, legende;

e unelte folosite in situatii diferite - mobilier, jgheab sau sort de tabl3;

e documentatii conectate si organizate pe faze de proiectare, pregatite pentru o livrare automata cu legatura directa la modelul 3D;

e plan de situatie paginat — realizat prin combinarea mai multor vederi salvate;

e prezentari de proiecte — axonometrie explodatd, sectiuni 3D, scheme conceptuale;

e calcul siilustratii arie construita la sol, arie construita desfasurata, arii utile, volum construit;

e legende generate automat in functie de elemente folosite in proiect;

e atributele create in special pentru fisierul exemplu au nr. de index de la 400.
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CAPITOLUL 3 - CONTINUT $1 CONEXIUNI ROTEMPLATE

Denumiri si sistematizare

Am sistematizat si am codificat denumirile atributelor folosite la filtrari, in cazurile in care ID-urile nu faciliteaza filtrarea, am renuntat la folosirea acestora.

Atribute

Atributele standard provenite din Archicad INT au fost traduse in limba romana.

Atributele noi introduse s-au numerotat cu un nr. de index pornind de la 200, pentru o diferentiere clara fatd de atributele standard, astfel facilitand

gestionarea lor in versiunile ce urmeaza.

Archicad 26 a adus noutati legate de gestionarea atributelor, astfel va permite:

e sdcreati folder-e pentru a organiza atributele in orice ierarhie logica care va convine;
e sa afisati atributele cu folder-e deasupra continutului sau ca o lista simpla (fara folder-e);
e cainferestrele pop-up sa tastati denumirea atributelor pentru a incepe o cautare;

e sdordonati dialogurile si ferestrele pop-up dupa orice coloana.

Atributele din ROtemplate 26 reflecta acum aceste modificari.

Straturi (Layers)

Am codificat si am tradus denumirile de straturi pentru o identificare mai usoara si o cautare mai rapida. in lista de straturi am introdus folder-e pentru a

delimita vizual diferitele categorii.

Culori si grosimi de linii (Pens & Color)

Am creat palete cu grosimi de linii setate in functie de scara. Aminclus palete pentru importarea desenelor din fisiere AutoCAD, pentru desene alb-negru,

respectiv pentru evidentierea continuitatii hidro/termoizolatiilor.

Tipuri de linii (Lines)

Am utilizat denumiri care descriu geometria sau forma liniilor, indiferent de destinatia lor din proiect.
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Hasuri (Fills)

Am denumit hasurile in functie de afisajul lor, exceptii fiind hasurile asociate exclusiv la un anumit tip de material sau texturd, acestea poarta denumirea

concreta a materialului/texturii. Pentru o distinctie mai usoara a hasurilor cu geometrii similare am trecut ca sufix dimensiunea lor in mm.

Suprafete (Surfaces)

Am tradus denumirile suprafetelor, avand in vedere folosirea lor optimain liste. Am adaugat suprafete noi, de ex: OSB, hidro/termoizolatii, placaje ceramice,

BCA, caramizi cu goluri verticale, tencuieli, pavaje, etc.

Materiale (Building Materials)

Am optimizat denumirile materialelor pentru listare, iar prioritatile de intersectie am setat corespunzator la fiecare. Le-am aranjat pe folder-e si le-am

asociat ID-uri care faciliteaza filtrarea in liste si grupeaza materialele in categorii:

o AE - amenajari exterioare
e BC - bloc sau caramida

e FIN - finisaj

o GC - gipscarton

e GEN - generalitati

e HID - hidroizolatii

o INV - invelitoare

e |Z0 - izolatii speciale

e MET - metale

o PLJ - placaje

e STR - materiale structurale
e TER - termoizolatii

Multistraturi (Composites)
In lista de multistraturi am introdus folder-e pentru a delimita vizual diferitele categorii. Am introdus ID-uri care faciliteaz3 filtrarea in liste si grupeaza
structurile multistrat in categori:

e (COD - identificare element de constructie (PL - plansee, PE - pereti exteriori, Pl - pereti interiori, GE - general, AE - amenajari exterioare, PA -

pardoseli, TA - tavane);
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e 015 - grosime miez sau strat principal (core) in mm;
e /-semn distinctiv pentru straturi aflate pe fata inferioara respectiv interioara;

e \-semn distinctiv pentru straturi aflate pe fata superioara sau exterioara.

Culorile si grosimile de linii pentru multistraturi au fost asociate in logica definita la descrierea Pen Set-urilor. Grosimi diferite pentru elemente portante/ne-

portante, respectiv coloana diferita din paleta de culori in functie de elementul la care va fi folosit multistratul.
M Pens & Color (Model Views) ? X
AVAILABLE PEN SETS

Select a Pen Set for Model views:
1:100 A Store 35...,
i P
1:50 Grayscale
[I:I PE | 300 CAR. BCA \ 100 Termo Tencuit 2F 4 1:500
Alb-Negru

ArchiCAD 9 v Geiete

New... Rename... Delete..,
~ I 150
v EDIT SKIN AND LINE STRUCTURE

" Skin and Separator 11 Line Pen Type I Pen Weight:| 0.25 |mm [» —
v Diade/s ol Desaipuon:[wms/cma.n Walls - Cut Structural |
54 DD Tencuial... M a7 1
Continua 47

s DD vatamin..  [/]47

Continua

ll D

J
/
5 r_*][]::::;a mﬂ%’;r///,//// 7

] Inside/B... 47
Total thickness: [cm] 42.50 Use With:
Insert Skin Remove Skin D SCA \v/
Teamwork Status: Teamwork Status:
. Editable Release ~ Cancel oK . Editable Release  ~ Cancel oK

Profile (Profile Manager)

Am creat cateva profile parametrice (stalp/grinda tencuit, perete exterior, fundatie continua centrica, trotuar de garda, etc.).

Clasificari si proprietati (Classifications and Properties)

Clasificari
Prima data aparute in Archicad 14, joaca un rol important in identificarea/filtrarea tipurilor de elemente, dar si la colaborarea interdisciplinara.
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Am tradus majoritatea denumirilor din sistemul de clasificare al versiunii curente de Archicad INT.

Proprietati
Am creat mai multe proprietdti bazate pe expresii matematice, de ex.

e tip pardoseala spatii interioare;

e functiuni spatii exterioare;

e orientare usi/ferestre;

e inclinatie acoperis in grade si procente;

e clasa de combustibilitate minima ceruta in functie de GRF.

Liste (Schedules and Lists)

Am introdus ID-uri care grupeaza listele in categorii:

o MAT - materiale de constructii

e DOT  -dotari

o TT - tablouri de tamplarie

o LEG - legende

e ZON - zone (arii construite, arii utile - informatii extrase din unealta zone)
e QA - verificare (quality assurance)

Folosirea legendelor de pereti

¥ o

In lista denumitd "Legenda pereti - Elemente” apar tipurile de pereti, folosite in proiect, apare grosimea peretilor si denumirea multistratului folosit.

Am creat posibilitatea detalierii starturilor pentru peretii multistrat. Lista denumita "LEG Legenda pereti - Straturi”, defalcheaza structurile multistrat care
sunt bifate in lista QA Participa in legenda straturi pereti”. In lista "QA Participa in legenda straturi pereti” la fiecare categorie de multistrat trebuie bifat
DOAR un singur element. Verificati ca la fiecare categorie sa existe doar un singur element bifat, in caz contrar grosimile straturilor vor fi incorecte.

Aceasta verificare trebuie facuta manual intr-o faza avansata a proiectului.

Liste de verificare (QA - Quality Assurance)

Cale evacuare - lista pentru verificare/listarea lungimii cailor de evacuare, valorile fiind extrase automat din obiectul "Distanta Evacuare”.
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Conformare cerinte - prezinta cerintele minime de rezistenta la foc si valorile actuale pentru a putea compara usor daca elementele respecta

cerintele minime. Cerintele minime se schimba automat in functie de gradul de rezistenta la foc setat in File > Info > Project Info. Aceasta verificare

functioneaza numai daca in valoarea campului "Verificare GRF” este completat "DA”.

Verificari grafice (Model Checking, Quality Assurance)

Am pregatit diferite tipuri de verificari, pentru a asigura corectitudinea modelului dupa mai multe aspecte si criterii. Aceste verificari pot fi efectuate din

vederile predefinite: planuri si sectiuni, fereastra 3D. In fisierul exemplu in mod intentionat anumite elemente sunt configurate incorect, tocmai pentru a

ilustra functionalitatea uneltelor de verificare si a suprascrierilor grafice (Graphic Override).

o (lasificari — evidentiaza elementele neclasificate

e  Pardoseli — verifica daca compozitele de pardoseli sunt folosite corect (codul multistrat PA)

e Pozitie — evidentiaza elementele cu pozitie nedefinita

e Pozitie EXT — evidentiaza elemente ce sunt pozitionate pe layer-e exterioare, dar pozitia lor este setata pe interior

e Pozitie INT — evidentiaza elemente ce sunt pozitionate pe layer-e interioare, dar pozitia lor este setata pe exterior

e Rol structural - verifica elementele clasificate ca elemente de constructie daca au rolul structural definit corect

e Tavane - verifica daca compozitele de tavane sunt folosite corect (codul multistrat TA)

e Usi—evidentiaza usile cu latime mai mica de 80cm

e Zone exclus POT/CUT - evidentiaza zonele excluse din calculele de suprafata

Vederi predefinite (Views)

Folosirea vederilor predefinite si pre-conectate este esentiala atunci cand vrem sa obtinem automatizari la generarea livrabilelor in Archicad. Am definit

legaturi pentru planse si pentru diferite seturi de publicare a proiectului, astfel majoritatea vederilor se vor regasi pe livrabilele generate.

Scene de randare predefinite (Rendering Scenes)

Am configurat si am testat scene de randare pentru imagini exterioare si interioare. Setarile au fost optimizate pentru diferite situatii si nivel de calitate, iar

pentru identificarea mai rapida a setarilor, am folosit denumiri codificate dupa logica descrisa in tabelul de mai jos:

Exemplu | Descrierea generala Optiuni
Interior Pozitia punctului de observatie in model Interior sau Exterior
Clear Descrierea vremii presetate, configuratia boltii ceresti de la setarile Physical Sky Denumire Weather Preset

RO
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IC Prescurtarea denumirii algoritmului pentru calculul luminii indirecte (Primary Method) Irradiance Cahce (I0)

QMC

LM Prescurtarea denumirii algoritmului pentru calculul luminii indirecte (Secondary Method) Light Mapping (LM)

Radiosity Maps (RM)

Preview Denumire referitoare la calitatea imaginii randate Preview sau Final

Lamps Informatie referitoare la setarea de lumina artificala Lamps sau NoLamps

(daca calculul luminii artificiale este pornita sau nu)

Navigati in Layout Book la mapa denumita RANDARI, unde puteti studia informatii legate de randari, preset-uri, timpul de randare si configuratia
calculatorului pe care au fost calculate randarile. Aceste vederi sunt interactive cu modelul 3D si au asociate scene de randare de tip Preview (pentru
randari rapide) si pot fi recalculate, daca lansati comanda de actualizare (update).

Pentru calculul imaginilor finale, de Tnalta calitate, va rugam sa setati rezolutie corespunzatoare si sa selectati scene de randare cu denumiri de tip Final
Observati exemple si durata de randare estimativa pe plansa RANDARI - FINAL.

Va rugam sa luati in considerare ca timpul de randare creste semnificativ in functie de rezolutia imaginii si printre altele, in functie de algoritmele selectate
pentru calculul luminii indirecte. Pentru optimizarea timpului de randare este indicat sa personalizati setdrile de randare in functie de caracteristicile si

necesitatile proiectului.

Documentatii pe faze de proiectare (Layout Book si Publisher)

Formate predefinite (Master layouts)

Am configurat formate de hartie standard ISO. Cartusul desenelor se afla pe un worksheet paginat pe formatele Master, astfel trebuie completat/desenat
doar intr-un singur loc, iar schimbarile se vor reflecta pe fiecare plansa.
Conform manualului Neufert, pe fiecare format standard am trecut liniile ajutatoare pentru pliere corecta.

Am definit formate care nu au asociate cartus si sunt destinate pieselor scrise (ex. foaie de capat, pagina de titlu, borderou, etc.).
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Planse (Layout)

Am aranjat plansele in mape (Subset-uri) structurate pe faze de proiectare, denumite si numerotate automat. Plansele destinate pieselor scrise sunt

exceptate de la numerotarea automata.

Obiecte inteligente personalizate

Tn dialogul de setari ale obiectelor personalizate regasiti o descriere detaliatd a modului de functionare. Obiecte personalizate in ROtemplate:
Linie-Proprietate-dreapta

Conceput pentru reprezentarea limitei de proprietate, acesta apare in planuri, sectiuni si vederi 3D. Lungimea segmentelor este afisata automat.
Distanta-Evacuare

Conceput pentru a facilita modelarea cailor de evacuare, lungimea acestora fiind verificata automat. Pentru a putea executa verificari de coliziune, obiectul
contine si optiunea "Headroom”, care se activeaza din Document > Model View > Model View Options (MVO).

Simbol-Scurgere

Conceput pentru a elimina desenele de pardoseala alcatuite din linii sau elemente 2D separate. Este alcatuit din liniile de panta si simbolul de sifon,

simbolul se poate muta liber in plan, iar liniile se conecteaza automat la colturile simbolului de sifon.

Favorite

Pe langa atributele proiectelor este important sa configurati si sa personalizati uneltele dupa preferintele biroului. Favoritele se pot filtra pe baza uneltei

active, astfel apar doar setarile uneltei active, ceea ce permite un lucru rapid si eficient.

Am pregatit setari favorite aferente fiecarei unelte.
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CAPITOLUL 4 - PERSONALIZAREA TEMPLATE-ULUI

Va recomandam personalizarea acestui template in functie de necesitatile dvs,, idei sau propuneri despre acest subiect va rugam sa ne transmiteti prin

pagina de contact.

Considerente generale

Tntrucat un numar mare de setari in Archicad depind unul de celdlalt, trebuie s& luati in considerare o ordine fireasca de dezvoltare conform diagramei de

mai jos:
PROJECT DATA PROJECT
. PREFERENCES ATTRIBUTES MANAGEMENT DISPLAY OPTIONS STRUCTURE USABILITY ANNOTATIONS
Favorites
Tool Defaults
Work Environment

3DStyles

Personalizarea template-ului

Pentru a personaliza template-ul dupa nevoile biroului dvs., va rugam urmariti pasii de mai jos:
- deschideti fisierul ROtemplate.tpl,
- populati datele firmei din File > Info > Project info, respectiv din File > Info > Project Preview and Architects Credits in BIMx
- configurati cartusul, sigla firmei pe Project Map > Worksheets > CARTUS
- atasati biblioteci de obiecte/texturi necesare File > Libraries and Objects > Library Manager
- lanevoie adaugati atribute specifice proiectelor dvs. in Options > Element Attributes
- seturile de livrabile sunt predefinite si conectate la vederile corespunzatoare, din aceasta cauza va recomandam sa nu stergeti sectiuni/fatade,
vederi din View Map sau planse din Layout Book,

- salvati fisierul in format TPL si folositi-l la crearea noilor proiecte.
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CAPITOLUL 5 - INCEPEREA UNUI PROIECT NOU

Pentru a crea un proiect nou, va rugam urmariti pasii de mai jos:

RO

TEMPLATE

creati un proiect nou folosind fisierul TPL personalizat,

/@ MNew Project ?

Create a New Project from:

@Template

| ROtemplate-25.tpl

O Latest Project Settings

® This will create a new Project based on a selected
template file.

|:| Launch a new instance of ARCHICAD

Work Environment Profile

|®® Architectural Profile 25

completati informatiile legate de proiect si amplasament din File > Info > Project Info, respectiv din File > Info > Project Preview and Architects

Credits in BIMx,

definiti puntul de statie, amplasamentul si directia Nord in meniul Options > Project Preferences > Project Location,

configurati structura de niveluri (Story Settings),

atasati biblioteci de obiecte/texturi specifice proiectului.

Pagina 14 din 19



CAPITOLUL 6 - ISTORIC MODIFICARI

Deoarece un template este in continua dezvoltare, aceasta sectiune este dedicata pentru modificarile ulterioare. Fiecare modificare sau noutate introdusa

va avea aici o descriere scurta:

v26

e Am creat structuri ierarhice (cu folder-e) pentru atributele care (in versiunile vechi) contineau inlocuitoare de folder-e: layer-e, materiale de
constructie si compozite.

e Am ad3ugat la materialele de constructie proprietétile OKOBAUDAT.

e Amintrodus in cartus texte automate noi pentru dimensiunea plansei si numarul plansei din subset-ul curent.

e Am eliminat din informatiile precompletate din Project Info caracterul asterisk (*), pentru a nu cauza probleme la export.

e Am modificat translatorii de import IFC ca layer-ele noi sa fie importate automat in mapa 700_Layere importate.

Mai multe informatii despre Archicad 26 gasiti la adresa noul.archicad.ro.

v25.1

e A fost dezactivata optiunea pentru a ascunde hasura si etichetele asociate zonelor in vederile de tip elevatie (Options > Project Preferences »
Legacy)

e A fost modificata requla pentru suprascriere grafica denumita ,All Zone Fills - Transparent” astfel incat sa fie afectata inclusiv hasura sectiunata
a Zonelor, respectiv sa fie reprezentate transparent si in sectiuni.

o A fost modificata regula pentru suprascriere grafica denumita , Toate elementele 3D transparente” pentru a beneficia de optiunea noua culoare
RGB si slider pentru gradul de transparentd in loc de o suprafata din lista atributelor. Acest lucru faciliteaza controlul pentru afisajul elementelor

afectate in fereastra 3D.

e InView Map in folder-ul QA Verificare au fost create vederi dedicate verificarilor 2D, acestea se configureaza folosind optiunea MVO-Verificare

Plan si o suprascriere grafica de verificare.

=] Verificare Plan =t Verificare rol structural J
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e Am setat fatadele sa afiseze texturile noi de imagine aparute in versiunea 25. Fatadele acum apar afisate color, fara hasuri, muchia elementelor

are o culoare uniforma si fatadele contin si umbre.

- % MODEL APPEARANCE

CUT ELEMENTS

Cut Fill Cut Fill, Mon-Shaded Eﬁ@
Uniform Cut Pens O
= UNCUT ELEMENTS
Uneut Fill Surface - Texture Fill, ... % @
Uniform Uncut Pens W
E_U Uncut Line Pen 013 mm 1 E
Surface - Cover Fill Foregro... |:|
Transparency |:|
FADE DISTANT ELEMENTS D
ELEMENT CONTOURS AT ELEVATION BOUNDARY |:|
= SUN
IE  Sun Viewpoint Custom
0% sun Azimuth 45.00°
¥ sun Alitude 45.00°
- SHADOW i)
&3 Shadow Fill 50%
%_U Fill Foreground Pen 0,13 mm 1 E
‘_U Fill Background Pen Transparent 0
v24.1
e Am creat cate un marcaj nou pentru usi si ferestre.
1€ DIMENSION MARKER
W Marker 24 byMVO >
<ID>
Marker Size: -1 10,00 mm § §
Uniform Marker Pen 'R 'm
hp= 0,00

Eéii 0,00
1AY MARKER TEXT STYLE
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Acestea pot fi configurate intr-un mod centralizat din Model View Options.

Q)
()
3)
(4)
(5)

M
(2)
(3)
(4)
(5)
(6)

SETTINGS FOR DOOR MARKER BY MVO
Flip Marker
Marker Head

Fit Shape to Text

Marker Size Unit mm
Marker Position 9,00
Marker Offset 0,00
Dim. Position 6,00

Extension Line 0,70

Sill Height Distance

Sill Height Offset

SETTINGS FOR WINDOW MARKER BY MVO

Flip Marker
Marker Head

Fit Shape to Text

Marker Size Unit mm
Marker Position 9,00
Marker Offset 0,00
Dim. Position 6,00
Extension Line 0,70
Sill Height Distance 3,00
Sill Height Offset 0,00

SETTINGS FOR CONSOFT OBJECTS

<2 150%

3
u
1/ F
i I
q
N
1 ole
o~ n
o= 3
AR v
F
4]
bae 5
sill

Head size
Font

Font size
Font Style
Font pen
Char width
Char height

Head size
Font

Font size
Font Style
Font pen
Char width
Char height

>>
10,00
Arial >

1,60

1,00
1,00

>>
10,00
Arial >

1,60

1,00
1,00

Am creat un set nou de Model View Options numit ISU. Acesta afiseaza in marcajele tamplariilor dimensiunile libere dintre tocuri. Am asociat

acest MVO la toate vederile din mapa ISU.

Au fost modificate hasurile la tamplarii (optiunea ,Use fills” este activa), de asemenea au fost dezactivate optiunile (Override Object’s Line Types

and Pens).

A fost creata o hasura noua (Sticld) pentru reprezentarea suprafetelor transparente
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e Am corectat grosimile de linii ale hasurilor din profilele complexe (Outline, Cut End Line/Cut line)
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Am corectat translatoarele de Import IFC - am refacut asocierile de materiale si suprafete, am asociat un layer dedicat pentru Operatiuni Solide
(SEO).

A fost adaugat un view si un publisher set pentru editarea si salvarea schemei statice

A fost modificata setarea de ancorare a usilor pe Sill to Story (in loc de Sill to Wall base)

Au fost activate si configurate marcajele pentru ferestre

A fost configurata distanta ,relative floor plan range distance” astfel incat sa fie vizibila elemente pana la cota 0.00 al nivelului superior
View-urile pentru 3D au fost resetate sa nu contina planuri de sectionare active (3D cutting planes)

Pen set-urile a fost editate in corelatie cu Renovation Filter. Pentru elementele de demolat si pentru elemente noi, am dedicat pen-uri speciale
(libere in mod implicit), (nr. 221-223 si nr. 241-243). Astfel avem, in fiecare pen set, control separat asupra afisajului elementelor care suferd

interventii

Proprietatile fizice la unele dintre materiale de constructii nu erau corelate cu parametrii din catalog

S-a sters stilul de cotarea denumit Centimetru (1), care era dublat

Pen-Setul pentru verificarea continuitatii termoizolatiei a fost reconfigurat corespunzator

Pozitia modelului fata de originea proiectului a fost mutata catre valori pozitive (X si Y)

A fost adaugat un View general pentru afisarea modelului 3D

View-urile pentru planuri au fost configurate sa fie pe “Current Zoom” - Ignore zoom and rotation pentru navigare mai intuitiva si nestanjenita

intre diferite configuratii de planuri

Din combinatia de layer-e "Pardoseli” a fost ascuns layer-ul “Cote generale”

Au fost corectate orientarile hasurilor de sectiune pentru anumite materiale de constructii (Cut Fills)

Am adaugat doua proprietati de verificare pentru Zone:

o “Verificare suprafete” - verifica aria incaperilor in functie de denumirea acestora, pentru aceasta proprietate avem creata o suprascriere

grafica dedicata. In plan putem schimba GO pe "Verificare zone” in orice moment si vom avea un feedback vizual.
o “Raport deschideri/arie” — verifica daca incaperea respecta raportul minim recomandat prin normativ. Ne avertizeaza daca avem nevoie
de usa vitrata sau daca avem nevoie de deschideri mai mari. Aceste proprietati sunt editabile, puteti edita valorile minime si rezultatele

afisate ale acestora
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